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 ในปััจจุบันหลี่าย่ๆ ท่่านค่งไดี�ยิ่นค่ำว่ัา เมิติาเวิร์สั 
(metaverse) กันบ�างแลี่�วัแต่ก็ย่ังมิีข้�อ่สงสัย่วั่าค่ำนี�ค่ือ่อ่ะไร 
เมิตาเวิัรส์เกี�ย่วัข้�อ่งกบัเราไหมิ แลี่ะจะเพิ�มิโอ่กาสท่างธุุรกจิให�เราไดี�
อ่ย่่างไร กอ่่นอ่ื�นเรามิาท่ำค่วัามิเข้�าใจเกี�ย่วักับ เมิตาเวัริส์ กนักอ่่นค่่ะ
 เมิตาเวัริส์ (Metaverse) หรอื่ จกัรวัาลี่นฤมิติ ค่อื่นวััตกรรมิ
ท่ี�สร�างแลี่ะผู้สานสภาพแวัดีลี่�อ่มิข้อ่งโลี่กจริงท่ี�เราอ่ย่้่เข้�ากับโลี่ก
เสมิอื่นจรงิจนกลี่าย่เป็ัน “ชมุิชนัโลกุเสัมืิอันัจรงิ” ท่ี�สามิารถึผู้สาน
วััตถึุรอ่บตัวัแลี่ะสภาพแวัดีลี่�อ่มิให�เชื�อ่มิต่อ่กันเปั็นหน้�งเดีีย่วั โดีย่
อ่าศัย่เท่ค่โนโลี่ย่ี AR (Augmented Reality) แลี่ะ VR (Virtual 
Reality) ชว่ัย่เชื�อ่มิโย่งอ่ย่่างไร�รอ่ย่ต่อ่ให�กลี่าย่เป็ันพื�นที่�โลี่กเดีีย่วักัน 
สำหรับค่นภาย่นอ่ก เมิตาเวิัร์สอ่าจจะเป็ันเท่ค่โนโลี่ยี่โลี่กเสมืิอ่น
ในแบบที่�ลี่�ำสมัิย่ข้้�นไปัอ่ีก แต่สำหรับบางค่นอ่าจคิ่ดีวั่า เมิตาเวิัร์ส 
ค่ือ่อ่นาค่ตแห่งโลี่กอิ่นเท่อ่ร์เน็ต ซ้ึ่�งส่วันใหญ่ถ้ึกใช�ในการเลี่่นเกมิ 
โลี่กเสมิือ่นจริงข้อ่งเมิตาเวิัร์ส อ่าจถ้ึกใช�งานในการท่ำสิ�งต่าง ๆ 
ท่ั�งท่ำงาน เลี่่นเกมิ ชมิค่อ่นเสิร์ต ดี้ภาพย่นตร์ หรือ่แค่่การอ่อ่กไปั
สังสรรค์่กับเพื�อ่น เมิตาเวัิร์ส กลี่าย่เปั็นท่ี�สนใจข้อ่งค่นทั่�งโลี่กข้้�น
มิาทั่นที่ เมิื�อ่เจ�าพ่อ่ “โซุเชียลเนั็ติเวิร์กุ” เค่รือ่ข่้าย่สังค่มิอ่อ่นไลี่น์
ค่ือ่“มิาร์กุ ซุักุเคอัร์เบิร์กุ” ปัระธุานเจ�าหน�าที่�บริหารแลี่ะผู้้�ร่วัมิ
กอ่่ตั�งเฟัซึ่บุ๊ก (Facebook) ไดี�อ่อ่กมิาปัระกาศจะให�ค่วัามิสำค่ญักบั
เมิตาเวัริส์ หลัี่งไดี�ปัระกาศรีแบรนด์ีเฟัซึ่บุก๊ในชื�อ่บริษทั่ใหม่ิเปัน็เมิตา
(Meta) รวัมิไปัถ้ึงอี่กหน้�งยั่กษ์ไอ่ที่อ่ย่่าง “ไมิโครซุอัฟที่์” บริษัท่
บันเท่ิงอ่ย่่าง “ดิสันัีย์” แลี่ะ บริษัท่ผู้ลี่ิตเค่รื�อ่งกีฬาชื�อ่ดีัง อ่ย่่าง 
“ไนัก้ีุ” ท่ี�กำลี่ังเอ่าจริงเอ่าจังกับการสร�างโลี่กเมิตาเวัิร์สจับมิือ่
โรบลี่็อ่กซึ่์สร�างไนกี�แลี่นดี์ เปั็นต�น
 การสำรวัจข้อ่ง McKinsey ในเดีือ่นที่�ผู้่านมิา พบวั่าการ
ค่�นหา “gaming metaverse” เพิ�มิข้้�น 4,500% จาก 24 เดีือ่นก่อ่น
หน�านี� ซึ่้�งเต็มิไปัดี�วัย่การตอ่บสนอ่งแลี่ะปัระเดี็นค่ำถึามิท่ี�น่าสนใจ
จากภาค่ธุุรกิจต่าง ๆ  ตามิมิามิากมิาย่ซึ่้�งแสดีงให�เห็นวั่า เมิตาเวัิร์ส 
ค่ือ่นวััตกรรมิท่ี�สร�างแลี่ะผู้สานสภาพแวัดีลี่�อ่มิข้อ่งโลี่กจริงที่�เรา
อ่ย่้่เข้�ากับโลี่กเสมิือ่นจริง จนกลี่าย่เปั็น “ชุมิชนัโลกุเสัมืิอันัจริง” 
โดีย่อ่าศัย่เท่ค่โนโลี่ย่ี AR (Augmented Reality) แลี่ะ VR (Virtual 
Reality) ชว่ัย่เชื�อ่มิโย่งอ่ย่่างไร�รอ่ย่ต่อ่ให�กลี่าย่เป็ันพื�นที่�โลี่กเดีีย่วักัน
โดีย่ เมิตาเวัิร์ส จะใช�เท่ค่โนโลี่ย่ีกระจาย่ศ้นย่์ (Decentralized) 

อ่ย่่าง Blockchain, Cryptocurrency, แลี่ะ NFT (Non-Fungible
Token) ฯลี่ฯ เข้�ามิาท่ำให�ผู้้�ใช�สามิารถึแลี่กเปัลี่ี�ย่นสินค่�าแลี่ะ
บริการในเมิตาเวัิร์สไดี�อ่ย่่างสะดีวักรวัดีเร็วัแลี่ะไมิ่ต�อ่งผู้่าน
ตัวักลี่างนั�นเอ่ง
 เกมิอ่อ่นไลี่น์เปัน็หน้�งในอ่ตุสาหกรรมิท่ี�จะไดี�ปัระโย่ชน์
โดีย่ตรงจาก เมิตาเวัิร์ส เพราะธุุรกิจเกมิบางส่วันที่�ไดี�เข้�าส้่โลี่ก 
เมิตาเวัิร์ส มิาสักระย่ะแลี่�วั เช่น เกมิ Fornite ท่ี�มิีการจำลี่อ่งโลี่ก
เสมิือ่นจริงลี่งไปัในเกมิ มิีการพัฒนาผู้ลี่ิตภัณฑ์์แลี่ะข้าย่ข้อ่ง
ท่ำเงนิไดี� เปัน็โลี่กเสมืิอ่นท่ี�หลี่าย่ค่นท่ำเงนิเลี่ี�ย่งชพีไดี�จริงๆ แลี่ะ
ย่ังมิีอ่ีกหลี่าย่บริษัท่ เช่น Amazon, Disney, SK Telecom, แลี่ะ 
Tencent ที่�ไดี�เริ�มิเข้�าไปัลี่งทุ่นเพื�อ่พัฒนา Platform ท่ี�สามิารถึ
ค่รอ่บค่ลุี่มิแลี่ะรอ่งรบัเท่ค่โนโลี่ยี่ เมิตาเวัริส์ ท่ี�กำลี่งัจะเตบิโตข้้�น
อ่ีกในอ่นาค่ตไดี�  เมิตาเวิัร์ส กำลัี่งจะท่ำให�การเกิดีอ่าชีพใหมิ่ๆ
ตามิมิา ไม่ิวัา่จะเป็ันอ่าชีพ ผู้้�นำเท่ี�ย่วัในโลี่กเมิตาเวิัรส์, ท่ี�ปัรก้ษา
การเงินแลี่ะการลี่งทุ่นในโลี่กเมิตาเวัิร์ส ไปัจนถึ้งนักอ่อ่กแบบ
สนิค่�าสำหรบัวัางข้าย่ในเมิตาเวิัรส์ ดีงันั�น “เมิติาเวริส์ั” จง้กลี่าย่
เปัน็แมิก็เนต็ข้อ่งเท่ค่โนโลี่ย่อี่ย่่างแท่�จรงิ หากใค่รตามิท่นัใค่รก�าวั
ถึ้งก็มิีชัย่เกินค่ร้�งค่่ะ  



Metaverse and Business Opportunities
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 Today, many of you may have heard the word 
“Metaverse”. But some may still wonder what it really means. 
Is metaverse relevant to us? And how can it increase our 
business opportunities? First of all, let’s explore what Metaverse is.
Metaverse is an innovation that combines the environment 
of our real world that we are now living with the virtual world, 
making it a new realm that becomes “virtual community.” 
Using AR (Augmented Reality) and VR (Virtual Reality) 
technologies, our surrounding objects and environment are 
seamlessly connected into one world. For those who are 
unfamiliar with technologies, Metaverse might seem like 
a kind of virtual technology that is very advanced. But for 
some, Metaverse is the future of the Internet world. Most of 
Metaverse are used in games. The virtual world of Metaverse 
could be used for many things, be it for work, for playing 
games, for watching concerts, movies, or for hanging out 
with friends. Metaverse suddenly received attention from 
the whole world when the father of online social network 
“Mark Zuckerberg”, Chief Executive Officer and co-founder 
of Facebook, mentioned it and rebranded Facebook into a 
new company called “Meta.” Other big IT giants like Microsoft 
and entertainment companies like Disney, as well as famous 
sportswear brands like Nike are also exploring Metaverse. 
The latter cooperates with Roblox in building Nike Land. 
A McKinsey survey of last month found that the searches for 
“gaming metaverse” increased 4,500% from the previous 24 
months. As a result, many interesting responses and questions 
emerged from business sectors.  This shows that Metaverse 
is an innovation that creates and integrates the environment of 
the real world we live with the virtual world, creating a “virtual 
community” by the help of AR (Augmented Reality) and VR 

(Virtual Reality) technologies in seamless connection,
until the two worlds become one. Metaverse uses 
decentralized technology such as Blockchain, 
Cryptocurrency, and NFT (Non-Fungible Token), etc., 
that allows users to exchange goods and services 
in Metaverse quickly and easily without having to go 
through any intermediaries.

 Online gaming is one of the industries that 
gain benefit directly from the Metaverse. Some gaming 
companies have accessed the Metaverse for some 
time before, such as Fortnite that simulates the virtual 
world into the game. These gaming companies develop 
products for sale.  Metaverse is a virtual world where 
many people can make a living out of it. There are many 
other companies, such as Amazon, Disney, SK Telecom, 
and Tencent, that have started to invest in developing 
platforms that cover and support Metaverse which is 
about to grow more and more in the future. Metaverse 
will originate new careers, for instance, Metaverse 
guide, finance and investment advisor in Metaverse, and 
Metaverse product designer.  At this point, “Metaverse” 
has truly become a magnet of technology. Thus, those 
who can catch up this trend have won half way already.  


